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Ks. Andrzej Zwolinski. Cyberputapka. Jak internet,
sztuczna inteligencja i wirtualna rzeczywistos¢
skutecznie niszczg cywilizacje? Warszawa: Fronda 2023 ss. 247

Ks. prof. Andrzeja Zwolinskiego nie trzeba przedstawia¢ polskim czytelnikom,
zwlaszcza teologom. Ten wybitny znawca zjawisk spoteczno-kulturowych, popu-
laryzator nauczania spolecznego Kosciota opublikowal w 2023 r. ksigzke pt. Cy-
berputapka. Jak internet, sztuczna inteligencja i wirtualna rzeczywistos¢ skutecznie
niszczg cywilizacje? Ksiazka ta, liczaca 247 stron, zostala wydana przez Wydawni-
ctwo Fronda.

Zacznijmy od ostatniego akapitu ksigzki. Ot6z Autor roztrzasa dwa terminy:
»racjonalny” i ,,rozsadny”. Pisze, co nast¢puje:

Stowa «racjonalny» i «rozsadny» nie oznaczajg tego samego. «Racjonalny» —
to oparty wylacznie na rozumie, a «rozsadny» to taki, ktéry dziata zgodnie
z rozumem. Potocznie jednak pojecia te roznig si¢, przypisujac «rozsagdnemu»
dziataniu to, co zgodne ze zdrowym rozsadkiem, ale co jednoczesnie nie musi
by¢ wynikiem obliczen czy dowodu (s. 247).

Nastepnie Autor stwierdza:

Przy tej rozbieznosci rozumienia tych terminéw naukowe decyzje wcale nie
musza by¢ rozsadne (s. 247).

Wydobywamy to rozréznienie, aby z niego, troch¢ mimowolnie, uczyni¢
klucz pozwalajacy nam i przysztym Czytelnikom dobrze zrozumie¢ przestanie tej
ksigzki.

Otwierajac ksigzke, poza rozbudowanym wstepem i dziesi¢ciostronicowym
zakonczeniem widzimy 10 rozdziatéw. Kazdy z nich jest podzielony na mniejsze
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jednostki, co z pewnosciag utatwia zrozumienie tekstu, ale nade wszystko pozwala
szybko wrdci¢ do juz spozytkowanych tresci celem prostego przypomnienia czy
dydaktycznego utrwalenia. Tytuly rozdzialéw z ich podziatem sg - mozna powie-
dzie¢ - sformulowane ekscytujaco. Pierwszy rozdzial: Na poczgtku byt... (podpunk-
ty: historia, gry komputerowe cztowiek a komputer, etyka a komputer). Drugi: By¢
albo nie. Poza swiatem realnym (wirtualna rzeczywistosé, w swiecie symulatoréw,
socjologia niczego). Trzeci: E-samotnos¢ (cztowiek poszukuje innych, miedzy ,ja”
a,my”, pozorne spotkania). Czwarty: Niby mitos¢ (komputerowe generowanie kultu-
ry, cybernetyzacja mitosci, uzaleznienie od ,,mitosci wirtualnej”). Piaty: Bez wstydu
(przestrzen wstydu, kultura bezwstydu, cztowiek w elektronicznej odstonie). Szdsty:
Przysypani nadmiarem informacji (skrzetne zbieranie danych). Siédmy: Podglgda-
nie $wiata (niedyskretna fotografia, urzedowe podglgdanie, obserwator wewngtrz
ciata cztowieka). Osmy: Elektroniczna przemoc (media nauczycielem przemocy,
ztosliwy Internet, ucieczka w silny swiat). Dziewiaty: Zniszczone stowo (nieprawda,
postprawda, hejt). Rozdzial dziesiaty: Sztuczna inteligencja (sztuczny cztowiek jako
plan, biotechnologiczne eksperymenty z czlowiekiem, postczlowiek w braterstwie
z komputerem).

Omawiana ksigzka klarownie stawia problemy, zaprasza do poglebionego
myslenia, interesujgco argumentuje i niekiedy wprost odpowiada na postawione
pytania. Innym razem zacheca do przemyslen, uzasadniajac, ze wczesniej czy poz-
niej postawione dzis kwestie w przysztosci moga by¢ kluczowe.

Ksigzke warto przeczytaé. Z pewnoscig jako$ ,uczesze” tu i dwdzie, i na réze
sposoby zdobywang wiedze¢ czy tylko informacje na temat wirtualnej rzeczywisto-
$ci, co sprawi wrazenie, a moze i przekonanie, ze Czytelnik juz jest na dobrej dro-
dze odnalezienia zdrowego ogladu tak szybko ksztaltujacej si¢ cywilizacji, w ktorej
na sposob tworczy stara sie zy¢ i pracowac, a jednoczesnie ,,dojrzewac”, kierujac sie
naprawde przekazanym dziedzictwem.

Na zakonczenie tego bardzo krétkiego omdwienia ksigzki dwa pytania do
Czytelnika. Pierwsze zaczepne: Jesli w 2027 r. az 90% tresci w sieci bedzie genero-
wane przez sztuczng inteligencje (zob. s. 239), to jaki ich procent bedzie przynale-
zal do wiedzy prawdziwej? I drugie, bardziej podstawowe: Jesli cnotg jest umiejet-
ne zarzadzanie talentami w celu pomnazania rzeczywistego dobra, to czy pyszne
konkurowanie z Bogiem na plaszczyznie wykreowania ,nowego” cztowieka — juz
z samego zaloZzenia — nie jest skazane na porazke?



